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Brmg die vier Links zusammen, erleme dle Formatlonen und schlage diefeindlichen Horden in die ucht
odertrenne das Quartett und Iose als Elnzelner dle alten Mysterien des sagenhaften Hyrule

Erforsche Hyrule mit bis zu drei Freunden
iiberbis zu vier Game Boy Advance™-Systeme.
Kampfe mit deinen Mitstreitern fiir die
gemeinsame Sache, aber vergiss nicht:
Es kann nur einen Heroen des Lichts
geben! Besiege die Monster! Aber lass
dirnichtdie Schdtze vondenanderen  {
wegschnappen, sonst wird die Finsternis
nie weichen!

*Fiirden Mehrspieler-Modus (zwei bis vier Spieler) werden ein Game Boy Advance-System und ein NINTENDO GAMECUBE Game Boy Advance™-Kabel pro Spieler
bendtigt (jeweils separat erhaltlich).
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damit du sicher bist, dasy gljes einwandfrei Quality

zu deinem Nintendo-Sysitem passt.

Wir freuen uns, dass du djch fur die THE LEGEND OF ZELDA™: FOUR
SWORDS ADVENTURES Game Disc fur dein NINTENDO GAMECUBE™-
System entschieden hast.

WARNUNG: Bitte lies vor Inbetriepnagnme des Geréts, der Game Disc und des Zubehors
unbedingt die Warnhinweise durch, dje diesem Produkt beiliegen. Diese Anleitung enthait
wichtige Sicherheitsvorschriften.

Bitte lies die Spielanleitung sorgfijtig durch, damit du vit;l %r&ud]a an deinem neuen Spiel
hast. Sie beinhaltet zudem wichtjge ‘Garantie- und Service-Informationen. Hebe diese
Anleitung zum Nachschlagen gut yf,

DIESER SPIELTITEL UNTERSTUTZT DAS SPIELEN FUR EINEN
spIELER UNTER VERWENDUNG EINES CONTROLLERS

= oDER GLEICHZEITIGES SPIELEN FUR BIS ZU VIER SPIELER
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1 Player Simultaneous vON GAME BOY ADVANCE-SYSTEMEN,
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The Legend of Zelda: Four Swords Adventures . . . .

Menii-Steuerung

Verbindung tiber das NINTENDO GAMECUBE
Game Boy Advance-Kabel

Vor dem Spiel
Abenteuer Hyrule — die Geschichte

Steuerung
So [guft das Abenteuer Hyrule

Der Bildschirm
Das Abenteuer Hyrule beginnt
Links Aktionen

Objekte und Rétsel
Schattenschlacht




Nutze die Macht des SCHWERTES DERVIER, um
HYRULE vom Bosen zu befreien und wieder

Frieden zu schenken! In diesem spannenden
2D-Multi-Abenteuer erlebt Link sein,vier-
faches’ Comeback. Spielst du mit deinen
Freunden, miissen alle zusammenarbeiten,

= um erfolgreich das Bdse zu bekdmpfen.

@ Aberam Ende kann es nur einen Gewinner geben!

Lerne mit Hilfe deines Game Boy Advance™ eine vollkommen neue
Spielqualitdt kennen!

THE LEGEND OF ZELDA™: FOUR SWORDS ADVENTURES prdsentiert eine innovative, neue Moglichkeit,
den Mehrspieler-Modus zu spielen — und zwar iiber das so genannte Link-System.

P S

i s 1

Es ist eine neue Methode des Mehrspieler-Modus,
bei dem du deinen Game Boy Advance iiber das
NINTENDO GAMECUBE™ Game Boy Advance™-Kabel
mit deinem NINTENDO GAMECUBE verbindest. So
kannst du THE LEGEND 0F ZELDA: FOUR SWORDS ADVENTURES
mit deinem Game Boy Advance als Controller auf
deinem Fernsehbildschirm spielen!

ABENTEUER HYRULE istim Einspieler-Modus das einzige
Spiel, in dem du auch einen NINTENDO GAMECUBE
Controller verwenden kannst.

Welcher Link bleibt als letzter iibrig? Es ist ein
ehrlicher, einfacher Wettstreit. hr spielt mit Hilfe
eurer Game Boy Advance-Systeme und nutzt die

Macht der Uberraschungsangriffe!

[ Am Mehrspieler-Modus kdnnen insgesamt bis zu vier Spieler
teilnehmen. Um den Einspieler-Modus zu spielen, stecke einen
NINTENDO GAMECUBE Controller oder ein NINTENDO GAMECUBE
Game Boy Advance-Kabel in Controller Anschlusshuchse 1

des NINTENDO GAMECUBE ein. Fiir den Mehrspieler-Modus
verwende bitte die Anschlussbuchsen 1 bis 4.Wer seinen Game Boy Advance iiber
ein NINTENDO GAMECUBE Game Boy Advance-Kabel in Anschlussbuchse 1 einsteckt,
| ist Spieler 1. Spieler 2 ist verbunden mit Anschlussbuchse 2 und so fort.



A-Knopf ||
Auswahl bestatigen ||

B-Knopf
Auswahl widerrufen

Zum vorherigen Schirm zuriick-
kehren

Steuerkreuz /
Confrol Stick

Auswahl andern

Der NINTENDO GAMECUBE Controller findet nur Verwendung im Einspieler-Modus
des Spiels ABENTEUER HYRULE.

Weitere Informationen zur Spiel-Steuerung findest du auf Seite 12.

WIEDERHERSTELLUNG DER NEUTRALEN POSITION DES CONTROLLERS

Sollten die L- oder R-Tasten gedriickt sein oder sich der Control Stick oder C-Stick nicht in
der neutralen Position befinden, wenn du die L-Taste R-Taste
Stromversorgung einschaltest, kann dies zu ‘ ‘
Fehlfunktionen wéhrend des Spielens fiihren.

Um die urspriingliche, neutrale Position wieder
herzustellen, musst du zundchst sdmtliche
Kndpfe, Tasten und Sticks loslassen. Verge-
wissere dich, dass sich der Control Stick und
der C-Stick in der neutralen Mittelposition befin-
den. Halte danach gleichzeitig den X-Knopf und
den Y-Knopf in Verbindung mit START/PAUSE
flir mindestens drei Sekunden gedriickt.

Control Stick

C-Stick

Dieser Spieltitel ermglicht eine Verbindung mit einem Game Boy Advance™-Video-
spiel-System. Um den Game Boy Advance mit einem NINTENDO GAMECUBE zu
verbinden, wird ein NINTENDO GAMECUBE™ Game Boy Advance™-Kabel (separat
erhiltlich) bendtigt. Lies bitte die Anleitung, die dem Kabel beiliegt, um weitere
Informationen zum Verbinden zu erhalten.

Hier findest du alle Informationen, die du brauchst, um ein Game Boy Advance-System
unterVerwendung eines NINTENDO GAMECUBE Game Boy Advance-Kabels mit einem
NINTENDO GAMECUBE-System zu verhinden.

_ ErforderlicheSchritte.

1. Verbinde zunéchst die NINTENDO GAMECUBE Game Boy Advance-Kabel
mit den Anschlussbuchsen des NINTENDO GAMECUBE.

2. Vlerbinde dann die NINTENDO GAMECUBE Game Boy Advance-Kabel mit
den Anschlussbuchsen (EXT.) der Game Boy Advance-Systeme.

3. Folge nun den Anweisungen auf den Seiten 8 —10.




Problemldsungen

Folgende Umstande kdnnen dazu fiihren, dass die Kommunikation nicht zustande
kommt oder gestort wird:

* Im Game Boy Advance befindet sich ein Spielmodul.

* Das NINTENDO GAMECUBE Game Boy Advance-Kabel ist nicht ganz eingesteckt.

> Das NINTENDO GAMECUBE Game Boy Advance-Kabel, der Game Boy Advance
oder der NINTENDO GAMECUBE ist nicht richtig angeschlossen.

+ Das NINTENDO GAMECUBE Game Boy Advance-Kabel wurde wéhrend
der Kommunikation ein- oder ausgesteckt.

* Der NINTENDO GAMECUBE oder der Game Boy Advance wurde ausgeschaltet
oder der RESET-Knopf des NINTENDO GAMECUBE wurde gedriickt.

Lege die THE LeGEND OF ZELDA: FOUR SWORDS ADVENTURES-

L Discin den NINTENDO GAMECUBE ein und stecke

! eine NINTENDO GAMECUBE Memory Card (Speicher-
karte) in Steckplatz A. SchlieBe den Disc-Deckel und

8 betdtige den POWER-Schalter. Starte daraufhin das

¥~ Spiel,indem du START auf deinem Game Boy Advance,

{ bzw. START/PAUSE auf deinem NINTENDO GAMECUBE

0 Controller driickst.

Grundsatzlich wird filir dieses Spiel die Spracheinstellung des NINTENDO GAMECUBE
tibernommen. Das Spiel verfiigt tiber fiinf verschiedene Sprachen: Englisch,
Deutsch, Franzosisch, Spanisch und Italienisch. Wenn fiir den NINTENDO GAMECUBE
bereits eine dieser Sprachen ausgewahlt worden ist, wird diese automatisch im
Spiel verwendet. Ist aber eine Sprache fiir den NINTENDO GAMECUBE ausgewahit
worden, die nicht oben angefiihrt ist, wird im Spiel standardmaBig der englische
Bildschirmtext verwendet.

Die im Spiel wiedergegebene Sprache ldsst sich verandern, indem die Sprachein-
| stellung des NINTENDO GAMECUBE verandert wird. Bitte schlage in der Bedienungs-
anleitung des NINTENDO GAMECUBE nach, falls du weitere Informationen zur
% Spracheinstellung benétigst.

« Ein anderes als das NINTENDO GAMECUBE Game Boy Advance-Kabel wird verwendet.

1 verfiigt, erfolgt eine sanftere Bildwiedergabe mit reduziertem Flimmern.

[ Spielst duzum ersten Mal, musst du eine FOUR SWORDS-Datei auf deiner Memory Card

| ob du eine Spieldatei erstellen mdchtest.

| [\ / SCHATTENSCHLACHT 2bis 4 Spieler |
i /.7 Kampfe gegen deine Mitstreiter mit deinem Schwert und anderen [tems. ’

60Hz-Modus

Dieser Spieltitel ermdglicht eine bessere und qualitativ hochwertigere
Bilddarstellung auf Fernsehgeraten, die den 60Hz-Modus unterstiitzen ,SU";QBg?%d
(PAL60-Kompatibilitat).

Um den 60Hz-Modus zu aktivieren, wahle bitte 60HZ-MODUS aus, wenn folgender
Text erscheint;, DIESES SPIEL UNTERSTUTZT DEN 60HZ-MODUS. BITTE MODUS
AUSWAHLEN.” Der Modus, der beim letzten Spielen mit dem NINTENDO GAMECUBE
ausgewahlt wurde, erscheint markiert. Wenn du keine Auswahl triffst, wird dieser
Modus automatisch gewahlt. Sollte der Bildschirminhalt nach Auswahl des 60Hz-Modus
nicht einwandfrei angezeigt werden, schalte den NINTENDO GAMECUBE bitte aus,
anschlieBend wieder ein und wahle dann den 50Hz-Modus aus.

Wenn du zum Anschluss ein NINTENDO GAMECUBE RGB-Kabel (separat erhdltlich)
verwendest und das Fernsehgerat iber einen RGB-Eingang und PAL60-Kompatibilitt |

Wiahle mit Hilfe des Steuerkreuzes ein Spiel aus und
driicke den A-Knopf zur Bestétigung. Entscheide
dich dann fiir einen Spielstand und bestatige wieder
durch Driicken des A-Knopfs.

(Speicherkarte) in Steckplatz A anlegen. Driicke den A-Knopf, sobald du gefragt wirst,

<O\ ABENTEUER HYRULE  1bisdSpieler]
*M In diesem Abenteuerspiel zahlen Kooperation aber auch Kampfkunst und l

ein gesunder Ehrgeiz, um alle Level erfolgreich zu bestreiten.

|

o BLEIBE ALS LETZTER UBRI@ um ?‘,‘,9?‘“,’]@?9{




Sobald du ein Gebiet im ABENTEUER HYRULE erfolg-
reich beendet hast, kannst du deinen Spielstand
speichern. In der SCHATTENSCHLACHT konnen keine
Spieldaten gespeichert werden.

Tipps zur Memory Card

« Vergewissere dich, dass eine NINTENDO GAMECUBE Memory Card in Steckplatz A
eingesteckt ist.

* ABENTEUER HYRULE bendtigt 3 Blacke auf deiner Memory Card.

* Du kannst auch ohne eine Memory Card spielen, dann wird aber dein Spielfortschritt
nicht gespeichert, wenn der NINTENDO GAMECUBE ausgeschaltet wird.

* Bitte schlage in der Bedienungsanleitung des NINTENDO GAMECUBE nach, um
Anweisungen zum Formatieren und Loschen von Memory Cards (Speicherkarten)
zu erhalten.

| Entferne wihrend des Speichervorgangs nicht die
Memory Card und betatige nicht den POWER-Schalter des
NINTENDO GAMECUBE, da dies das Gerat beschadigen
konnte.

Schalte hier die Musik auf STEREQ oder MONO, oder schalte die RUMBLE-FUNKTION
AN oder AUS.

(% Die RUMBLE-FUNKTION steht nur im Einspieler-Modus im Spiel ABENTEUER HYRULE
. zurVerfiigung und auch nur dann, wenn man einen Controller verwendet.

Hier kannst du auch eine der folgenden Sprachen auswahlen: Englisch (ENGLISH),
DEUTSCH, Spanisch (ESPANOL), Franzosisch (FRANCAIS) oder Italienisch (ITALIANO).

Einst trug sich im Lande Hyrule Ubles zu. Der bdse Magier Vaati, der Herr der Winde,
entfiihrte die hiibschen Tochter der Hylianer — eine nach der anderen.

Niemand konnte Vaati aufhalten und dasVolk von Hyrule stiirzte in tiefe Verzweiflung.
Doch dann tauchte ein mutigerjunger Mann auf. Seine einzige Waffe war sein Schwert.

Als der junge Recke sein Schwert ziickte, teilte er sich in Vier. Wie die Legenden
berichten, kimpften die Vier wie Einer und konnten Vaati Einhalt gebieten.

Der Held, wieder in einer Person, nahm Vaati gefangen, verbannte ihn tief in einer
vergessenen Gegend Hyrules und versiegelte das Gefangnis mit seinem Schwert.
Dieser Ort wurde fortan genannt: KATHEDRALE DES SCHWERTES DER VIER.

Die Zeit verging.

| Vaati,dem dunklen Herm der Winde, gelang die Flucht aus seinem Gefangnis und er

nahm Prinzessin Zelda von Hyrule in seine Gewalt.

Zeldas Freund aus Kindertagen, ein Knabe namens Link, konnte die wundersame Macht
des SCHWERTES DER VIER einsetzen und trat Vaati tapfer entgegen. Tatsachlich
bezwang er Vaati mit Hilfe des sagenhaften Schwertes und verbannte ihn erneut.

Und so kehrte wieder Frieden in Hyrule ein.
So glaubte man zumindest...




L-Taste

Formationen andern

Formationen schnell andern (Flugs-Formation):
Halte die L-Taste gedriickt und driicke das Steuerkreuz.

Rote Schrift bezieht sich nur auf Zwei - oder Drelspleler—Modl

L-Taste + Oben: Box/Vertikale
L-Taste + Links: Kreuz /Horizontale

L-Taste + Rechts: Horizontale
L-Taste + Unten: Vertikale

R-Taste
Greifen (Gedriickt halten und das Steuerkreuz driicken, um etwas zu ziehen.)

Hochheben

Items aufnehmen

Items einsetzen

Truhen offnen/Schwimmen/Reden

Items ablegen (Manche Items kann man nicht ablegen.)

Steuerkreuz

Laufen /Auswahl dndern

START

Status-Schirm einblenden

_ Hauptcharakter auswahlen

Schwert-Attacken

Wirbelattacke (Es gibt vier Arten.)

1.Halte den B-Knopf gedriickt und lass dann los.

2.Beschreibe mit dem Steuerkreuz einen Kreis und driicke dann den B-Knopf.
3. Driicke wiederholt den B-Knopf und driicke gleichzeitig das Steuerkreuz
(Combo-Attacke B> Wirbelattacke).

4.Halte den B-Knopf wahrend einer Rolle gedriickt.

Sprungattacke
Halte das Steuerkreuz gedriickt, lass es los und driicke dann das Steuerkreuz und den
B-Knopf gleichzeitig.

Tornado

(Wenn dein Schwert geniigend gestarkt ist durch FORCE-KRISTALLE.)
Halte den B-Knopf gedriickt und lass ihn los, sobald das Schwert zweimal aufleuchtet.

Sturzattacke
Driicke in der Luft den B-Knopf.




Wie viele Spieler auch beteiligt sind, es werden
immer vier Links sein, die Hyrule retten miissen.
W e ; Driicke die L-Taste, um das Formations-Fenster
SON QUM ELpIEEE e T 1 einzublenden. Wahle mit Hilfe des Steuerkreuzes
Controllerverwendest,erscheint ein Game Boy Advance- 3 : - -
Schirm auf dem Fernsehbildschirm. : a4 | F ‘ eine der Formationen aus und driicke dann den
¥ | = A-Knopf zur Bestatigung.

GBA-Fenster offnen oder schlieRen

Formationen
Kreuz
s Alle vier Links stehen Riicken an Riicken, bereit in alle Himmels-
L-Taste / Y—Knopf r|cht}1ngen.anzug(e|fen. Diese formatlon bietet 5|ch.an,wepn man
umzingelt ist. In dieser Formation kann man auch eine geniale
Wirbelattacke ausfiihren!

Formations-Fenster einblenden

Horizontal

Die Links hilden eine Langsreihe. In dieser Formation lassen sich
gut breite Hebel ziehen oder man kann groBfléchig den Rasen
mahen!

Steuerkreuz/ || £ B [Eg] Vertikal

X-Knopf & | Die vier Links stellen sich hochkant in Reihe. Auch in dieser
| Formation lassen sich gut Hebel oder Bldcke schieben oder ziehen.

Rl c Manche Blocke kann ein Link allein nicht bewegen!

Hauptcharakter andemn

Box

Iwei Links oben, zwei unten! In dieser kompakten Formation
kann man gegnerischen Angriffen besser ausweichen als in den
anderen Formationen. Eine sehr wirksame Angriffsformation in
engen Passagen!

Control Stick C-Stick
Laufen/Auswahl @ndern Flugs-Formation

Box- und Kreuz-Formation sind im Zwei- oder Dreispieler-Modus nicht
verfiigbar. Im Vierspieler-Modus stehen iiberhaupt keine Formationen zur
Verfiigung. AuBerdem Igsen sich Formationen automatisch auf, wenn die
Links zum néchsten Bildschirm wandern.

Formationen losen

Die anderen Links folgen automatisch dem Hauptcharakter. Du kannst den
Hauptcharakter auch wechseln,indem du SELECT oder den X-Knopf driickst.
Nur der Anfiihrer der Gruppe kann [tems tragen, aber in einer Formation,
konnen alle vier Links Items tragen und einsetzen.

Trennen

Méchtest du mal allein auf Wanderschaft gehen und nur einen Link
steuern, dann driicke SELECT oder den X-Knopf.




Hat das Schwert der Vier nicht geniigend Energie, kann es die Barriere nicht
zerstoren. Blende den Status-Schirm (Seite 21) ein, um zu sehen, wie viele Force-

y : . ! : Kristalle noch notig sind, bis das Schwert das Bose vernichten kann.
Am Ende jedes Gebietes eines Levels gilt es, die

Barrieren der Finsternis zu zerstoren. Diese Barrieren
sind nur mit der Macht der Force-Kristalle im legen-
ddren SCHWERT DER VIER zu vernichten. Rette Hyrule
als kooperatives Link-Team, denn nur gemeinsam
lassen sich geniigend Force-Kristalle sammeln, um
die Barrieren zu zerstoren!

Force-Kristalle sind in ganz Hyrule zu finden. Diese Kristalle bilden die Energiequelle
des SCHWERTES DER VIER. Sie erscheinen, wenn man Gegner besiegt oder Graser und
Biische abschneidet.

In den ZWEI- bis VIERSPIELER-MODI zeigt der
Ergebnis-Bildschirm die Range aller beteiligten

Spieler nach erfolgreichem Beenden eines Gebietes.

Die Bewertung richtet sich nach der Zahl der Force- 4%
Kristalle, die ein Spieler gesammelt hat,und nach 1
der Zahl der Gegner, die man besiegt hat.

HEROE DES LICHTS und HEROE DES SCHATTENS

Heroe des Lichts ist derjenige, der am meisten half, das Bdse zu vernichten, und Heroe
des Schattens wird derjenige, der am meisten Unruhe stiftete.

In den DREI- oder VIERSPIELER-MODI werden die Heroen des Lichts und Schattens in
geheimer Wahl iiber den Game Boy Advance bestimmt. Wird ein Spieler von den
anderen zum Heroen des Lichts gewahlt, erhalt er Bonuspunkte. Wird ein Spieler von
den anderen zum Heroen des Schattens gewahlt, verliert er Punkte.




Die Ziffer, die angezeigt wird, wenn man einen Gegner
mit dem Schwert niederstreckt, zeigt die Zahl aller
vom Spieler hintereinander besiegten Gegner an,
ohne selbst Schaden genommen zu haben.

Je hoher diese Ziffer, desto mehr Force-Kristalle fallen
daraufhin vom Himmel.

Verlierst du all deine Herzen, bist du am Boden und
kannst dich eine Zeit lang nicht riihren. Geschieht
dies, fallt mit dir die Halfte deiner bisher gesammelten
Force-Kristalle zu Boden. In den ZWEI- bis VIERSPIELER-
MODI kann ein Kampfer schneller wieder zu sich
kommen, wenn ein anderer ihn authebt und weg-
wirft. Bist du am Boden, kannst du das Steuerkreuz
(oder den Control Stick) driicken, um dich wieder

zu bewegen. Driicke die R-Taste, wenn ein anderer
Mitstreiter neben dir steht,um ihn dirzu schnappen.

Wiederbeleben

Ist ein Spieler am Boden, erscheint eine FORCE-FEE,
um ihn wiederzubeleben. Wie oft ein Spieler

LA wiederbelebt werden kann, hangt von der Zahl der

gesammelten FORCE-FEEN ab.

Sind alle Spieler am Boden, ist das Spiel beendet.

Hast du nicht geniigend Force-Feen, heift es
GAME OVER.

Los, weiter!

Haltst du dich zu lange in einem Gebiet auf,
erscheint Tingle und stiehlt alle Force auf dem
Schirm. AuBerdem wird er versuchen, allen
Spielern die Force-Kristalle abzunehmen! Arbeitet
zusammen und kommt schnell ans Ziel!

TINGLES TURM

Irgendwann im Laufe des Spiels wirst du Tingles
Turm finden. In jedem Level befindet sich sein Turm.
Tingles Turm erscheint aber nicht im Einspieler-
Modus.

GAME OVER




Driicke wahrend des Spiels START, um das Spiel zu
pausieren und den Status-Schirm aufzurufen. Dort
siehst du, wie viele Force-Kristalle noch nétig sind,
bis das Schwert der Vier stark genug ist, das Bose zu
vernichten. Auch alle MAIDEN, die du bisher retten
e ' konntest,sind hier zu sehen wie auch alle bedeutenden
Spielerreihenfolge o ‘ j Gegenstinde, die du schon gefunden hast.

oy FORTFAHREN
e SchlieBe den Status-Schirm, um das Spiel fortzusetzen.
Spieler, die sich innerhalb eines T o ; WAHLE EIN GEBIET

Gebaudes aufhalten, werden auf Verlasse das Gebiet, in dem du dich gerade aufhaltst und
diese Weise dargestellt. kehre zuriick zum Levelauswahl-Bildschirm.

WAHLE EIN SPIEL

Beende das aktuelle Spiel und kehre zuriick zum Spielaus-
wahl-Bildschirm.

Du verfolgst das Spiel hauptsachlich auf dem Fernsehbildschirm. Informationen
iiber die Energie-Anzeige jedes Spielers werden aber auf dem jeweiligen Game Boy
Advance eingeblendet.

Energie Anselge: <F o B Der NINTENDO GAMECUBE Controller-Bildschirm
Das ist die Energie eines Spielers. Hier erscheint das ltem, das man gerade

Sind alle Herzen verloren, st die Spielfigur bei sich hat. [~ Verwendest du einen NINTENDO GAMECUBE Controller, erscheint die Spieler-
am Boden. information oben links auf dem Fernsehbildschirm.

Energie-Anzeige

Hohlen oder Gebaude betreten

Betrittst du Hohlen, Hauser oder Ahnliches, wird der I Das GBA Fenster
jeweilige Innenraum auf deinem Game Boy Advance 1 Verwendest du einen Controller und betrittst Gebaude

eingeblendet. Spiele also auf deinem Game Boy - 10 oder Hohlen, erscheint der jeweilige Innenraum
Advance-Schirm weiter. i ) in einem GBA-Fenster auf dem Fernsehbildschirm.

( Dieses Fenster kannst du 6ffnen oder schlieBen,
indem du den Z-Knopf driickst.




Wahle einen Spielstand aus und bestimme die
Anzahl der Spieler. Es stehen maximal drei Speicher-
platze in Form eines Reisetagebuchs zur Verfiigung.
Sobald du einen Spielfortschritt gespeichert hast und
das Spiel beendest, kannst du das Spiel vom letzten
Speicherpunkt aus fortsetzen. Wahle dazu nur das

| entsprechende Reisetagbuch aus.

Daten kopieren oder loschen

Du kannst einen Spielstand in einen leeren

Speicherplatz kopieren oder ihn loschen. Wahle
den gewiinschten Speicherstand aus und wahle
dann im Menii unten KOPIEREN oder LOSCHEN.

Geloschte Daten sind unwiderruflich verloren!
Also iiberlege gut, bevor du einen Speicher-
stand loschst.

Bestimme die Zahl der teilnehmenden Spieler —ein
| bis vier Spieler.Nehmen zwei oder mehr Spieler

| teil, bendtigt jeder Spieler einen Game Boy Advance
(oder SP) und ein NINTENDO GAMECUBE Game Boy
Advance-Kabel.

* Wahle als Nachstes einen Level, bzw. ein Gebiet aus.

"+ Spielst du im ZWEI- bis VIERSPIELER-MODUS, kannst
| duauch die EINSTELLUNGEN einblenden, indem du
& START driickst.

Spielst du im ZWEI- bis VIERSPIELER-MODUS,
kannst du besondere REGELN oder HANDICAPS im
Einstellungs-Bildschirm aktivieren.

Bestimme die Zahl der FORCE-KRISTALLE und HERZ-
CONTAINER jedes einzelnen Spielers, so dass die
Anfdnger unter euch eine faire Chance gegeniiber

den Profis haben.

FORCE-KRISTALLE

Stelle hier 0,300,600 oder 900 ein. Das ist die Zahl der
Force-Kristalle, die der Spieler am Ende eines Durchlaufs
zusatzlich erhalt.

HERZCONTAINER

Stelle hier die Energie-Anzeige jedes Spielers ein.
Man kann mit 2,4 oder 6 Herzen starten.

Folgende Regeln kdnnen aktiviert werden:

TINGLE-AUS

JA/NEIN
Aktivierst du das TINGLE-AUS, indem du JA einblendest,
erscheintTingle,wenn man zu lange im selben Gebiet bleibt.

STATUS-ANZEIGE

JA/NEIN
Entscheidest du dich hier fiir NEIN, wird die Anzahl deiner
Force-Kristalle und Herzen nicht eingeblendet.




Springe von einem Vorsprung herunter. Driicke das Steuerkreuz in
die Richtung, in die du springen mochtest, und halte es gedriickt.

Du kannst zum Beispiel Blcke schieben. Driicke das Steuerkreuzin
die Richtung, in die du den Gegenstand schieben mdchtest.

Items einsetzen/Schwimmen

Du kannst jedes Item, das du trégst, einsetzen. Manche [tems haben noch einen
zusétzlichen Effekt, wenn du den A-Knopf eine Zeit lang gedriickt haltst, bevor du
das ltem einsetzt.

Driicke den A-Knopf und das Steuerkreuz, um in die gewiinschte Richtung zu
schwimmen. Driickst du den B-Knopf, tauchst du ab in die Fluten und entkommst
maglicherweise gegnerischen Angriffen. Driicke erneut den B-Knopf, um wieder
aufzutauchen.

Stell dich vor eine Schatztruhe und driicke den A-Knopf.

R-Tasfe

Driicke dile R-Taste, um Hebel oder Statuen zu greifen.
Halte die R-Taste gedriickt und driicke gleichzeitig

das Steyerkreuz in die entgegengesetzte Richtung, um
an ginemy Hebel zu ziehen.

Dukannst Kriige, Steine und sogar deine Mitstreiter

hothheben und wegwerfen! Gehe heran und driicke die

R-Taste, Driickst du dann den A-Knopf, setzt du das Item 2
ab.0der du driickst die R-Taste, um das [tem zu werfen. Haltst du gerade ein Item
hoch und driickst den B-Knopf, kannst du mit diesem Item angreifen.

Dricke d&n A-Knopf, um Items wie Schliissel, Bomben oder andere Spieler auf den
Boden zu setzen. Driickst du die R-Taste, wirfst du das Getragene weg.

Setst du die R-Taste ein, um etwas zu halten, kannst du dieses Item verwenden.

Drijcke dfe R-Taste und gleichzeitig das Steuerkreuz,
um ejnert Purzelbaum zu machen. Du kannst eine
Withelatracke ausfiihren, wenn du wéhrend der Rolle
0der genAu danach den B-Knopf driickst.




Das Schwert schwingen

@TB-Knopf

» Du kannst sehr vielen Gegnern auf einmal groBen Schaden zufiigen, wenn du
den B-Knopf so lange gedriickt haltst, bis gentigend Energie aufgeladen wurde.
Lass dann den B-Knopf los!

» Wirst du angegriffen, wahrend du gerade Energie sammelst fiir eine WIRBEL-
ATTACKE, geht alle Energie verloren und du fiihrst keine Wirbelattacke aus.

+ Um eine gewohnliche Wirbelattacke auszufiihren, musst du nur mit dem Steuer-
kreuz einen Kreis beschreiben und dann den B-Knopf driicken.

Halte das Steuer-
kreuz gedriickt.

Erst wenn dein Schwert geniigend gestarkt ist durch Force-Kristalle, kannst du diese
Attacke ausfiihren! Halte den B-Knopf gedriickt und lass ihn los, sobald das Schwert
zweimal aufleuchtet. Du kannst dich wéhrend dieser Attacke auch mit Hilfe des
Steuerkreuzes bewegen.

Driicke im Sturz oder Sprung den B-Knopf.

Halte das Steuerkreuz gedriickt, lass es los und driicke dann das
Steuerkreuz und den B-Knopf gleichzeitig.

Der SCHILD

Mit Hilfe des Schildes kannst du Angriffe abwehren. Aber sei trotz-
dem auf der Hut! Manche Attacken kann nicht einmal dein Schild
abblocken!

Mit manchen Items erreichst du einen anderen Effekt, wenn du den A-Knopf eine
Zeit lang gedriickt haltst,um Energie aufzuladen. Du kannst immer nur ein [tem
halten. Mdchtest du ein [tem gegen ein anderes austauschen, dann stell dich vor den
Sockel, auf dem das gewiinschte Item steht, und driicke den A-Knopf.

Items hochstufen

Nutze die Macht der GROSSEN FEE, um dein [tem zu starken.
Legst du ein Level 2-item wieder ah, wird es automatisch wieder
abgestuft auf normales Level.

SCHLEUDER

Triff einen Gegner mit einer DEKU-NUSS, um ihn fiir kurze
Zeit zu betauben. Halte den A-Knopf gedriickt und lass ihn
dann los, um noch mehr DEKU-NUSSE auf ihn abzufeuern!

Halte den A-Knopf gedriickt und sammle geniigend Energie, um in drei
verschiedene Richtungen zu feuern.

BOGEN

SchieBe mit Pfeilen auf deine Gegner. Halte den A-Knopf
gedriickt und lass dann los, um einen besonders schnellen
Pfeil abzufeuern.

Driicke kurz auf den A-Knopf,um drei Pfeile in schneller Folge abzuschie(en.
Bei dem hochgestuften Bogen muss man den A-Knopf nur ganz kurz driicken,
um besonders schnelle Pfeile abzufeuern.

SCHAUFEL
Grabe in lockerer Erde nach groen oder kleinen Schétzen.

Wenn du genau hinhrst, fallt dir bestimmt ein Gerdusch auf.
Es zeigt dir, wo sich Force-Kristalle unter der Erde befinden!




BOMBEN

Mach Gegner damit platt oder sprenge Locher in Wande.
Driicke den A-Knopf, um eine Bombe abzulegen. Du kannst
sie mit Hilfe der R-Taste auch hochheben und wegwerfen.

Damit kannst du Feuerballe verschieBen oder eine Stich-
flamme auflodern lassen. Halte den A-Knopf gedriickt, um
den Stab wie einen Flammenwerfer einzusetzen.

f FEUERSTAB

Pass bloB auf! Da drauen gibt es so richtig GROSSE BOMBEN!

PEGASUS-STIEFEL

Driicke den A-Knopf schnell mehrmals hintereinander fiir
einen flotten Sprint. Hm... Was wohl passiert, wenn du bei
der Geschwindigkeit gegen einen Baum rennst?

Mit dem Feuerstab, Level 2, kann man sogar selbst Blocke schaffen.
Driickst du danach erneut auf den A-Knopf, explodiert der Block und
schieBt flammende Feuerballe in vier Richtungen!

Du bist so schnell, dass du sogar iiber ziemlich groBe Locher rennen kannst!

HAMMER

Du kannst manche Pflacke in den Boden rammen oder zer-
schlagen.Wenn du erst etwas Energie auflédst und dann mit |58

dem Hammer auf den Boden schldgst, lost du eine kleine Schock-

welle aus, die einen oder mehrere Gegner in der Nahe kurz betéuben kann.

Je mehr Energie du erst aufladst vor dem Schlag, desto weiter wird die
Schockwelle reichen.

BUMERANG

Mit dieser Waffe kannst du Gegner aus groRerer Entfernung

treffen und betauben. Du kannst damit aber auch Force- |5

Kristalle, Herzen und sogarandere Charaktere zu dir heranziehen.

Halte den A-Knopf gedriickt,um den Bumerangin der Luft schweben zu lassen.

Diese schnellere Version fliegt auch weiter.

GREIFENFEDER

Damit kannst du iiber Locher und Erdspalten springen.
Driicke in der Luft den B-Knopf, um mit geziicktem Schwert
zu Boden zu stiirzen.

Du kannstin der Luft sogar noch einen zweiten Sprung machen!

LAMPE

Sobald du dieses Item besitzt, umgibt dich an dunklen Orten
automatisch ein Lichtschein. Driicke den A-Knopf,um etwas

vor dirin Brand zu setzen.

Herzen

Fiille deine Energie-Anzeige am
besten etwas auf.

KLEINER SCHLUSSEL
Offne damit verschlossene Tiiren.

KRAFT-ARMBAND

Hebe damit Gegenstande hoch,
die vorher zu schwer waren —
zum Beispiel Baume!

ERDE-MEDAILLON

Lase ein gigantisches Erdbeben
aus und verwandle deine Gegner
in Wackelpudding.

MOHRE

Reite auf EPONA. Hoch zu Ross
bist du unverwundbar! Du kannst
die Gegner einfach umreiten und
die Force-Kristalle einsammeln,
die sie hinterlassen.

4 FORCE-FEE
/" Siefiillt deine Energieleiste wieder

auf. Sammle maglichst viele,
um die Zahl deiner Versuche zu
erhohen.

HERZCONTAINER

Damit erhdht sich die Zahl deiner
Herzen jeweils um eines.

BLAUES KRAFT-ARMBAND
Deine Verteidigung wird erhdht.
Schaden wird um die Halfte
reduziert.

FEUER-MEDAILLON
Alle Gegner auf dem Bildschirm
werden ausgeloscht.




Die Steuerung unterscheidet sich nicht von der in ABENTEUER HYRULE, nur das
Spielprinzipist ein anderes. Hier miissen alle gegeneinander kampfen! Wer als Letzter
i (ibrig bleibt, gewinnt!

Wenn du einem gegnerischen Link viel Schaden
zufiigst, lasst dieser sein [tem fallen. Alle anderen
Spieler konnen dieses ltem dann an sich nehmen!

Ist eine Schlacht beendet, erscheint der Ergebnis-
Bildschirm. Fiir jeden Sieg erhalt ein Spieler einen
Stern.

Du startest die SCHATTENSCHLACHT genauso wie das
ABENTEUER HYRULE. Die Zah| der verfiigbaren
Kampfplatze erhoht sich, je weiter du im ABENTEUER
8 HYRULE vorangeschritten bist.

Geblet wahlen (oo

| Folgende Regeln kannst du einstellen.

JA/NEIN

Schaltest duauf JA, endet das Spiel mit einem Unentschieden,
sobald die Zeit abgelaufen ist. Mochtest du kein Zeitlimit,
dann schalte auf NEIN.

MACHTIGE ITEMS

BEHALTEN / ABLEGEN

STATUS-ANZEIGE

JA/NEIN
Entscheidest du dich hier fiir NEIN, wird die Anzahl deiner
Force-Kristalle und Herzen nicht eingeblendet.




Auf solchen Sockeln sind alle moglichen Items zu finden.

Driicke den A-Knopf, um das Item aufzunehmen oder mit
dem zu tauschen, das du bereits hltst. Du kannst sie auch
dazu verwenden, [tems mit deinen Freunden zu tauschen.

- Aktiviere diesen Schalter,indem du dich darauf stellst.

Ein Einzelner kann diese Schalter nicht bedienen. Versuche
in Formation einen solchen Schalter zu aktivieren.

Aktiviere diesen Schalter mit dem Bumerang oder dem
Bogen.

Es gibt eine Reihe unterschiedlicher Hebel. Manche Schalter
muss man gemeinsam ziehen.

Um diese Plattform zu bewegen, muss man sich auf einen der
Schalter stellen. Sie bewegt sich dann in die entsprechende
Richtung. lhr miisst hier gut zusammenarbeiten!

Solche Blacke lassen sich manchmal verschieben.

£ & S 0 & &8 5 & 0% 3
A At e SN

_ GroBeBlide

Einen solchen Block kann ein Einzelner nicht bewegen.

 Aber vielleicht schafft man es ja zu viert?

Diese Blocke kann man nur mit einem Schliissel offnen.

An manchen Orten spiirst du vielleicht eine merkwiirdige Aura.Dort befindet sich
wahrscheinlich ein MOND-PORTAL, das in die SCHATTENWELT fiihrt. Um das Portal zu
offnen, musst du eine MONDPERLE tragen.

SCHATTENWELT? Was ist das denn?

Diese Welt dhnelt zwar Hyrule, weist jedoch erhebliche
Unterschiede auf. In der Welt von Hyrule sieht man
manchmal die Schatten der Kreaturen, die sich in der
Schattenwelt befinden!

Vorsicht! Spieler, die sich in der Schattenwelt
befinden, konnen ihre Mitspieler auch in der
anderen Welt ergreifen und herumtragen!







OSTERREICH /SCHWEIZ [DBOS/NOE/GC
Alterseinstufung gemafB PEGI

Alters- Hinweis: Es gibt
einstufungen 3+ 7+ 12+ landerspezifische
Abweichungen!

e i i,

Inhalts- VULGAR- DISKRIMI- DROGEN-
; SPRACHE NIERENDE | MISSBRAUCH
beschreibung @ INHALTE
GEWALT-
DARSTELLUNG

ANGST- SEXUELLE
VERURSACHENDE £ INHALTE
M| NHALTE .

Weitere Informationen zum européischen Einstufungssystem (PEGI) sind
auf folgender Internetseite zu finden:

http://www.pegi.info

DEUTSCHLAND

Wichtige Kundeninformation zur USK-Altersfreigabe:

Lieber Kunde,

das von lhnen erworbene Produkt wurde gemaB § 14 JuSchG von der USK gepriif
und eingestuft. Die Kennzeichnung erfolgt unter Verwendung der nachstehenden
USK-Kennzeichen sowohl auf der Verpackung des Produktes als auch auf dem
Datentrager selbst. Bitte beachten Sie, dass die USK-Kennzeichnung auf dem Date
trager gemaB einer Ausnahmegenehmigung der Obersten Landesjugendschutz-
behdrden aus produktionstechnischen Griinden nur im Zweifarbendruck erfolgt.
Beziehen Sie sich in diesem Fall bitte auf die Texte im Inneren des USK-Kennzeiche
auf dem Datentréger.

6

Frelgeneen sbsechs Jaen:
‘gemaBh 14 JuschG

12

Fregeqeben sb zwoi Johrer
‘el & 141u5ehG

Frelgegeben ohne
Atersbeschyinkuing

et syt
@t

“Kalne sugendtreisabs
GemA 614 JuSchG

Weitere Informationen zur USK-Altersfreigabe gemaB § 14 JuSchG finden Sie unte

hitp://www.usk.de sowie http://www.nintendo.de



[0803/NOE/GCN]

24-MONATIGE GEWAHRLEISTUNG

Fiir einen Zeitraum von 24 Monaten ab dem Datum des Kaufs innerhalb des
Europaischen Wirtschaftsraums gewahrleistet die Nintendo of Europe GmbH
wie folgt dem K&ufer, dass dieses Produkt zum Zeitpunkt des Kaufs frei von
Méngeln in Material und Verarbeitung ist:

e Nintendo wird andernfalls kostenfrei flir den Kaufer nach eigener freier
Wahl das mangelhafte Produkt entweder reparieren oder austauschen.
Andere Anspriiche gegen Nintendo bestehen aufgrund dieser Gewéhr-
leistung nicht, insbesondere ergibt sich aus dieser Gewahrleistung kein
Anspruch auf Schadensersatz.

o Diese Gewihrleistung tritt nicht ein, wenn der Mangel dadurch ent-
standen ist, dass der Kaufer und/oder irgendein Dritter nachléssig mit
dem Produkt umgegangen sind, es in unverniinftiger Weise genutzt
haben, es verandert oder nicht ordnungsgemaB repariert oder es
anders als in Ubereinstimmung mit der von Nintendo herausgegebenen
Bedienungsanleitung genutzt haben. Die Gewahrleistung tritt ferner
nicht ein, wenn der Mangel durch eine zuféllige Beschddigung des
Produktes entstanden ist.

Es wird ausdriicklich darauf hingewiesen, dass diese Gewahrleistung
zusétzlich zu etwaigen gesetzlichen Gewahrleistungsanspriichen gewéhrt
wird, die dem Kaufer als Verbraucher gegentiber demjenigen Einzelhandler
zustehen kénnen, von dem er das Produkt gekauft hat. Diese gesetzlichen
Anspriiche werden durch die vorliegende Nintendo-Gewahrleistung in
keiner Weise eingeschrankt.

Sollte ein Mangel vorliegen, der von dieser Gewahrleistung erfasst wird,
wenden Sie sich bitte an:

Nintendo of Europe GmbH
Reparaturabteilung
Nintendo Center ¢ 63760 GroBostheim

Wenn Sie das Produkt an die Nintendo of Europe GmbH einschicken, ver-
wenden Sie bitte, wenn méglich, die Originalverpackung und fligen Sie eine
Beschreibung des aufgetretenen Mangels sowie, soweit vorhanden, eine
Kopie Ihres Kaufnachweises bei, aus dem das Kaufdatum ersichtlich ist.

Falls die 24-monatige Gewahrleistungsfrist bereits abgelaufen ist oder der
Mangel nicht von dieser Gewahrleistung erfasst wird, wird die Nintendo
of Europe GmbH mdglicherweise dennoch bereit sein, das Produkt zu
reparieren oder auszutauschen. Fir weitere Informationen hierzu und ins-
besondere zu den Einzelheiten etwaiger Kosten flir diesen Service wenden
Sie sich bitte an:

Nintendo of Europe GmbH
Konsumentenberatung
Tel.: 0180/50058 06 (0,12 EURO pro Minute)

[1104/NOE/GCN]
 SERVICE

Bei der Nintendo Konsumentenberatung gibt es unter der Rufnummer
0180-5005806 (0,12€ pro Minute) Antworten zu allgemeinen und tech-
nischen Fragen rund um Nintendo.

Bei Spielefragen hilft die Nintendo Spieleberatung unter der Rufnummer
0190-000000 (ecin Anruf kostet max. 1,50 € aus dem deutschen Festnetz)
gerne weiter.

Beide Hotlines sind montags bis freitags von 13 bis 17 Uhr erreichbar.

'SERVICE 24:7

Zusétzlich zu den beiden live-Hotlines haben wir noch weitere Service-
Angebote, die 24 Stunden téglich genutzt werden kénnen:

Consumer Service Online: Ob technische Daten, Infos zu original
Nintendo-Zubehor und €rsatzteilen, €rklarung der diversen Anschluss-
méglichkeiten der Nintendo-Gerdte und Hilfe bei der Durchfihrung einer
fehlersuche — Informationen dazu und selbstversténdlich vieles mehr erféhrt
man unter www.nintendo.de.

Nintendo Helpline: Auch unter der Rufnummer 0190-1010 00 (legion,
0,62 € pro Minute aus dem deutschen Festnetz) erhdlt man Tipps und
Spielehilfen zu zahlreichen Nintendo-Titeln.

Nintendo GameCube Helpline: Die Rufnummer 0190 -9120 20
(legion, 1,24 € pro Minute aus dem deutschen Festnetz) halt Tipps und
Spielehilfen speziell zu diversen Nintendo GameCube-Titeln bereit.

Nintendo SMS2Mail: Mittels Premium SMS kénnen schriftliche Spiele-
hilfen zu vielen Nintendo-Titeln bestellt werden. Diese werden dann per
€-Mail mit einer PDF-Datei an die angegebene €-Mail-Adresse gesendet.

Nintendo Fax-Abruf: Mit ecinem Faxgerdt kénnen hier schriftliche Tipps
und Spielehilfen zu vielen Nintendo-Titeln abgerufen werden.

Genavere Informationen zu SMS2Mail und dem Fax-Abruf gibt es auf
den Consumer Service-Seiten von wwuw.nintendo.de oder bei der Nintendo
Konsumentenberatung.
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